1. Co najdete v baleni Meta Questu 3

V baleni Meta Questu 3 najdete nasledujici polozky. Peclivé zkontrolujte vSechny obaly, nez je
vyhodite. Nékteré poloZky jsou mensi a jdou snadno prehlédnout.

V baleni:

* headset Meta Quest 3

* nastavitelnou standardni obliCejovou masku (upevnénou na misté)
* 2 ovladace Meta Quest Touch Plus

* 2 poutka na zapésti (upevnéna na misté)

* 18W napéjeci adaptér

* nabijeci kabel USB-C

* 2 baterie typu AA (vloZené v zatizeni)

2. Nastaveni Meta Questu 3

Nastaveni headsetu a ovladaca

KdyZ Meta Quest 3 vytahnete z krabice, doporucujeme headset pred pouZzitim pln€ nabit pres
priloZeny napdjeci adaptér a nabijeci kabel. Po tiplném nabiti headsetu postupujte podle pokynii
dole.

Rozbaleni headsetu a ovladaci a priprava k nastaveni:

1. Opatrné odstrarite papir z poutka headsetu a sloupnéte fo6lii z Cocek.

Stisknéte a 3 sekundy podrzte tlacitko napajeni na levé strané headsetu nebo dokud
neuslysSite signdlni ton a neuvidite, jak se v headsetu zobrazuje logo spolecnosti Meta.
Jemnym tahem vytahnéte u obou ovladacti papirovy jazycek z prostoru pro baterii.
PouZijte nastavitelné popruhy a bezpecné si pripevnéte ovladace k zapéstim.
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Zapnéte ovladace dlouhym stisknutim @ na levém ovladaci a @ na pravém.
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6. Tlacitka @ a @ podrZte 2 sekundy. Méla by se rozblikat bila dioda a zaroven byste méli
na ovladacich ucitit odezvu, ktera jasné signalizuje, Ze jsou ovladace pripravené k akci.

7. V tomhle kroku projdete prvni ¢asti priivodce ve VR, kde si vyberete jazyk a pripojeni k siti
Wi-Fi. AZ pak si mtiZete upravit headset Meta Quest 3 tak, aby vam sedél.

Poznamka: Pred aktualizaci softwaru headset nezapomeiite pripojit k nabijecce.
Prizptisobte si Quest 3 tak, aby vam sedél

Popruhem ve tvaru Y, kolecku pro nastaveni cocek a tlacitkiim pro nastaveni hloubky si ted VR
headset prizptisobite pro maximalni pohodli levou zadni.

Jak zajistit, aby vam Quest 3 pri pouZivani dobre sedél:

1. Nejdriv povolte zadni a horni popruh a nasad'te si headset pohodIné na oblicej.



* Dejte si pozor, aby se vam pted oblicej nebo mezi polstrovani nedostaly vlasy, at’
mate k dispozici maximalni pohodli a vykon.
2. Natahnéte si popruhy pres hlavu a utahnéte popruh ve tvaru Y.
* Pokud mate vlasy v culiku, doporucujeme protdhnout ho mezi mezerou mezi
popruhem ve tvaru Y. Bude to pohodlnéjsi.
3. Upravte horni popruh, aby vdm vaha headsetu neleZela na obliceji, a podrZte headset na
misté tak, aby sedél pohodIné.
4. Vezméte ho obéma rukama a naklonte ho na ramenech headsetu nahoru nebo doli. Nastavte
si tak dhel, ktery vam bude nejpohodInéjsi.
5. KoleCkem pro nastaveni ¢ocek v levé dolni Casti headsetu upravte vzdalenost cocek.
Nastavte ji tak, aby byl obraz v headsetu jasny a abyste si nenamahali zrak.
6. Kdyz si headset sundate, miiZete nastavit taky vzdalenost coCek od obliceje nebo bryli.
K tomu slouZi tlacitka nastaveni hloubky.
» Jemné naklofite ramena headsetu nahoru.
* Najdéte tlacitka k nastaveni hloubky vedle cocek uvniti oblicejové masky.
* Podrzte tlacitko na jedné strané a zaroven chyt'te okraj masky a posuiite ji dopredu
nebo dozadu. Nastavite si tak poZadovanou vzdalenost.
* Opakujte postup na druhé strané, aby prizptisobeni hloubky bylo na obou stranach
stejné.
Sparovani headsetu s mobilni aplikaci Meta Quest
Mobilni aplikace Meta Quest funguje jako doplnék pro Meta Quest 3. MiiZete v ni tfeba prochazet
Obchod, kupovat, stahovat a vzdalené instalovat aplikace, prizptisobit si nastaveni zafizeni nebo

vysilat své prostredi do telefonu nebo jakéhokoli zatizeni, které podporuje Chromecast. Prectéte si
vic o tom, jak si na mobilni telefon nainstalovat mobilni aplikaci Meta Quest.

Mobilni aplikaci Meta Quest nebudete potfebovat pri kazdém pouZiti headsetu. Potfebujete ji ale pri
prvotnim sparovani a nastaveni.

Sparovani headsetu s mobilni aplikaci Meta Quest a dokoncCeni nastaveni zarizeni:

Z obchodu Google Play nebo Apple App Store si stahnéte mobilni aplikaci Meta Quest.
Aplikaci otevrete a prihlaste se nebo vytvorte novy tcet.
Po prihlaSeni klepnéte na Nabidka a pak na Zaftizeni.
Aplikace by se ted’ méla automaticky sparovat s headsetem a ovladaci. Pokud se aplikace
automaticky nesparuje:

1. Nasad'te si headset a najdéte S5mistny kéd ke sparovani.

2. V mobilni aplikaci Meta Quest zadejte 5mistny kod, ktery jste nasli v headsetu.

3. Po zadani kédu by se mél headset sparovat s aplikaci.

e

Ujistéte se, Ze mate mobilni aplikaci Meta Quest aktualizovanou na nejnovéjsi verzi. Pokud
v aplikaci nevidite moZnost pridat headset Quest, aplikaci Meta Quest aktualizujte a Giplné zavrete.
Pak ji spustte a zkuste to znovu.

Pokud chcete telefon pripojit k headsetu, musite mit zapnuty Bluetooth a sdileni se zafizenimi
v blizkosti.

Pokud mate s nastavenim headsetu Meta Quest 3 dal potiZe, obratte se na podporu Meta Store, kde
vam pomuzou.



https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-2/install-meta-quest-mobile-app/
https://www.meta.com/help/support/

Po dokonceni nastaveni Meta Questu 3 pomoci mobilni aplikace Meta Quest mtiZete headset
pripojit k pocitaci pres Quest Link nebo Air Link.

UdrZovani headsetu v bezpeci a dobré kondici
Neékolik tipti, jak udrzet Meta Quest 3 v bezpeci a v dobrém stavu:

* Nikdy headset nenechavejte na pfimém slunci. Slunecni paprsky miiZou trvale poskodit
predni cast headsetu, coCky a vnitini obrazovku. Headset Meta Quest 3 nepokladejte blizko
okna nebo kdekoli, kde by mohlo primé slunecni zareni dosahnout na ¢ocky.

* Nezapomeiite udrZovat headset v bezpeci, i kdyZ ho zrovna nepouZzivate. Ochranné desticky
kamer na Questu 3 jsou sklenéné. Je tedy diilezZité je chranit pred padem a poskrabanim.

V Meta Storu nabizime specialni ochranné pouzdro pro Meta Quest 3, ve kterém miZete
headset bezpecné uloZit a prenaset.

* Ochranné desticky kamer a Cocky Cistéte suchym hadfikem z mikrovlakna na optické cocky.
NepouZivejte tekutiny ani chemické cistici prostredky.

* Popruhy a obli¢ejovou masku Cistéte neabrazivnimi antibakteridlnimi utérkami.
NepouZivejte alkohol ani Cistici prostfedky s abrazivnim ucinkem. Oblicejovou masku
miiZete v pripadé potfeby rucné umyt jemnym mydlem.

* Na snimacich a ventila¢nich mistech na headsetu se miiZe béhem pouzivani usazovat prach
a necistoty. Tyhle Casti opatrné vycistéte stlacenym vzduchem.

3. Ovladace Meta Quest Touch Plus

Ovladace Touch Plus predstavuji nejnovéjsi prirtistek do uz zavedené rodiny ovladacti Meta Quest
Touch. Ovladace Touch Plus se vyznacuji kompaktnim provedenim a nabizeji realistické zazitky
a nové drovné interakce diky haptice TruTouch.

Kompatibilita

Ovladace Meta Quest Touch Plus jde zatim pouZivat jen s Meta Questem 3.

Nastaveni a parovani
Sparovani ovladact Touch Plus s headsetem Quest 3:

1. Zkontrolujte, jestli je headset zapnuty, a potom na telefonu oteviete mobilni aplikaci Meta
Quest.

Klepnéte na obrazek zafizeni v levém hornim rohu mobilni aplikace Meta Quest.
Klepnéte na Nastaveni headsetu.

Klepnéte na Ovladace.

Klepnéte na + Sparovat novy ovladac.

Vyberte, ktery ovladac chcete sparovat.
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https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/headsets-and-accessories/oculus-link/connect-with-air-link/
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/headsets-and-accessories/oculus-link/set-up-link/

7. Stisknéte a pridrZte tlacitka @ a 6 na pravém ovladaci, pripadné tlacitka E a 0 na
levém ovladaci, dokud na ovladaci nezacne blikat LED kontrolka a pak se nerozsviti. Tim se
parovani dokondi.

Ovladace se po sparovani automaticky pripoji k headsetu pokazdé, kdyZ ho zapnete a bude v jejich
blizkosti.

Poznamka: Pokud pouZivate nepodporované prisluSenstvi ovladacii od tretich stran, naptiklad obaly,
kryty nebo samolepky, mtiZze dochéazet k problémtim s parovanim nebo sledovanim ovladacd.

V takovém piipadé doporucujeme nepodporované prisluSenstvi odebrat, abyste zjistili, jestli se tim
problém nevyfesi.

LED kontrolky ovladacu

KaZzdy ovladac¢ Meta Quest Touch Plus ma na hornim okraji LED kontrolku, ktera ukazuje jeho
aktualni stav. Pokud chcete stav ovladace zjistit, jednou stisknéte @ / E

Stav LED Co to znamena
Dveé bliknuti, opakované  Ovladac je v reZimu parovani.

3 bliknuti Ovladac je aktivni.
1 bliknuti Ovladac je sparovany a pripojeny.
LED viibec nesviti Baterie je vybita.

Signalizuje chybu. PotiZe muzZete zkusit vyresit nasledujicimi kroky.
Pokud se urcitym krokem problém vyfteSit nepodarilo, prejdete na dalsi
krok:

1. Kdyz blika SOS, vyjméte a znovu vloZte baterii.

2. Restartujte headset.
3 rychlé bliknuti, 3 pomal4 3. V mobilni aplikaci Meta Quest zruste sparovani ovladact
bliknuti, 3 rychl4 bliknuti, s headsetem a znovu je sparujte. Ujistéte se, Ze je headset
opakované (SOS aktivni a v blizkosti.
v morseovce) 4. Obnovte headset do tovarniho nastaveni. Pockejte 5 minut na

obrazovce nastaveni ovladace, dokud se nezobrazi moznost
sparovat ovladace. Zkontrolujte, jestli ovladacCe aktivné blikaji

(pokud ne, stisknéte @ nebo E) a pak postupujte podle
zobrazenych pokynti.
5. Pokud problémy nezmizely, kontaktujte podporu Meta Store.

Tlacitka ovladacu
Dole najdete seznam nejcastéjsich pouziti tlacitek ovladact Touch Plus ve VR. Jednotlivé aplikace
budou pravdépodobné mit vlastni ovladaci prvky a privodce k pouzivani ovladact Touch Plus.

» Packami se miiZete pohybovat ve virtudlnim prostredi.



* Spoust na predni strané ovladace a tlacitka 0 a 0 slouzi k vybéru objektti v okolnim

prostredi.

* Tlacitka G a o vas vrati na predchozi obrazovku nebo do predchozi nabidky.

» Tlacitko @ vyvolava univerzalni nabidku. Stisknutim a pridrZzenim tlacitka @ se
vycentruje pohled v headsetu.

» Tlacitkem na rukojeti (na boku ovladace) mtizete virtudlnima rukama uchopit objekty nebo
zatnout pést.

* Tlacitko E aktivuje nabidku pfimo v aplikacich a prosttedich.
* Pokud chcete ovladace po zapnuti headsetu probudit, stisknéte libovolné tlacitko.

Poznamka: Jednotlivé aplikace miiZou mit vlastni priivodce pouzivanim tlacitek na ovladacich.

Vymeéna baterie v ovladacich
KdyzZ se zacne baterie ovladace vybijet, LED kontrolky ve VR zobrazi 1 zelenou tecku.

Vymeéna baterie v ovladaci Touch Plus:

1. Stisknéte tlacitko otevirani krytu baterii v blizkosti packy na boku ovladace.
2. Sejméte kryt baterie.

3. Opatrné vyndejte stavajici baterii.

4. Vlozte novou baterii a zkontrolujte, Ze je pozitivhim pélem dolt.

5. Vrat'te zpatky kryt baterie.

4. Prizpuisobte si Meta Quest 3 tak, aby vam
sedel

Popruhem ve tvaru Y, kolecku pro nastaveni cocek a tlacitkiim pro nastaveni hloubky si ted VR
headset prizptisobite pro maximalni pohodli levou zadni.

Jak zajistit, aby vam Quest 3 pri pouZivani dobre sedél:

1. Nejdriv povolte zadni a horni popruh a nasad’te si headset pohodIné na obliCej.

* Dejte si pozor, aby se vam pred oblicej nebo mezi polstrovani nedostaly vlasy, at’
mate k dispozici maximalni pohodli a vykon.

2. Natahnéte si popruhy pres hlavu a utahnéte popruh ve tvaru Y, pak upravte horni popruh,
aby vam vaha headsetu neleZela na obliceji, a podrZte headset na misté tak, aby sedél
pohodIné.

* Pokud mate vlasy v culiku, doporucujeme protahnout ho mezi mezerou mezi
popruhem ve tvaru Y. Bude to pohodInéjsi.

3. Vezmeéte ho obéma rukama a naklorite ho na ramenech headsetu nahoru nebo doli. Nastavte
si tak thel, ktery vam bude nejpohodInéjsi.


https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-2/universal-menu-for-quest-2-and-quest/

4. Koleckem pro nastaveni cocek v levé dolni Casti headsetu upravte vzdalenost cocek.
Nastavte ji tak, aby byl obraz v headsetu jasny a abyste si nenamahali zrak.

5. Kdyz si headset sundate, miiZete nastavit taky vzdalenost coCek od obliceje nebo bryli.
K tomu slouZi tlac¢itka nastaveni hloubky.

* Jemné naklofite ramena headsetu nahoru.

* Najdéte tlacitka k nastaveni hloubky vedle ¢ocek uvnitt obliCejové masky.

* PodrZte tlacitko na jedné strané a zaroven chytte okraj masky a posuiite ji dopredu
nebo dozadu. Nastavite si tak poZadovanou vzdalenost.

* Opakujte postup na druhé strané, aby prizptisobeni hloubky bylo na obou stranach
stejné.

5. Nabijeni headsetu Meta Quest

Headset Meta Quest ma dobijeci baterii, kterou miiZete nabijet dodanym napéajecim adaptérem
a nabijecim kabelem USB-C.

Jak nabit headset Meta Quest:

1. Jeden konec nabijeciho kabelu USB-C zapojte do napéjeciho adaptéru.
2. Druhy zapojte do portu USB-C na levé strané headsetu.
3. Napajeci adaptér zapojte do elektrické zasuvky.

Stav nabijeni headsetu signalizuje LED kontrolka na boku. KdyZ sviti oranZové, headset se nabiji.
AZ zacCne kontrolka svitit zelené, znamena to, Ze je plné nabity.

Pozadavky headsetu na prikon

* Quest318W
* Quest Pro45W
e Quest210W

Meta Quest se nabiji pomalu

Po zapojeni do zasuvky pomoci dodaného napajeciho adaptéru by se headset mél kompletné nabit
asi za 2,5 hodiny. KdyZ headset zapojite do zasuvky pres napajeci adaptér s vykonem nizsim nez
18 W, nabijeni bude pomalejsi. KdyZ headset pripojite k notebooku/pocitaci pomoci USB portu,
ktery nepodporuje PD a nema vykon alespon 18 W, nabijeni bude pomalejsi. Pokud pouZijete jiny
neZ dodany nabijeci kabel USB-C PD, mtiZe to zpiisobit Spatné nabijeni, tiraz nebo poskozeni.

Baterie Meta Questu se vybiji, i kdyz je headset pripojeny k siti

Kdyz headset nabijite pfi pouZivani, mtiZe zarizeni samo upravit rychlost nabijeni. Cilem je
optimalizovat vykon baterie na zakladé faktort, jako je teplota. Baterie headsetu se navic nemusi
nabit uplné, pokud je béhem pouZivani pripojeny k siti a prekroci optimalni teplotu. KdyZ zatizeni



prestanete pouZivat a jeho teplota se vrati do normalu, mélo by se po zapojeni do sité znovu nabit na
100 %.

KdyZ headset zapojite do zasuvky pres napajeci adaptér s vykonem niZ$im neZ 18 W, nabijeni bude
pomalejsi. KdyZ headset pripojite k notebooku/pocitaci pomoci USB portu, ktery nepodporuje
Power Delivery a nedokaZe dodavat doporuceny prikon, nabijeni bude pomalejsi.

Vydrz baterie Meta Questu 3 je kratsi, nez se ocekavalo
Meta Quest 3 vydrzi v chodu v priiméru 2,2 hodiny pfi riznych ¢innostech. Nékteré aktivity, jako
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Staci prepnout do rezimu uspory baterie, ktery najdete v nabidce Nastaveni napajeni. MiiZe to ale
mit vliv na vérnost grafiky.

Pasek Elite s baterii se nenabiji na 100 %, kdyz neni pripojeny k Meta Questu 3
Aby se mohl nabit na 100 %, pasek Elite s baterii musi ovéfit, Ze headset nemate na hlavé. To mize

udélat jenom tehdy, kdyZ je pripojeny k headsetu. Pokud chcete pasek Elite s baterii plné dobit,
musi byt pripojeny ke Questu 3, a k napajecimu adaptéru s vykonem minimalné 18 W.

6. Barvy LED kontrolek stavu na Meta
Questu 3

Meta Quest 3 ma dva typy LED kontrolek: ukazatel stavu a kontrolku pro signalizaci lidem okolo.
LED ukazatel stavu

LED kontrolka na boku headsetu Quest 3 vas informuje o stavu headsetu, vCetné stavu nabiti
baterie.

Barva LED kontrolky Co to znamena

Bila Headset je zapnuty.
Zelena Baterie je plné nabita.
Orange Baterie se nabiji.
Cervené Baterie je vybita.

Kontrolka pro signalizaci lidem okolo

LED kontrolka v predni ¢asti headsetu dava lidem okolo vas védét, jestli jsou snimace headsetu
aktivni a jestli vam tfeba nestoji v zorném poli ve VR.

Barva LED kontrolky Co to znamena
Bila Externi snimace jsou aktivni.

Je zapnuta funkce Passthrough a headset vysila, nahrava nebo zivé

Blikajici bila .
streamuje.



7. Péce o oblicejovou masku Meta Questu 3
a jeji udrzba
Oblicejovou masku headsetu doporucujeme pravidelné Cistit.

Jak vycistit oblicejovou masku Meta Questu 3:

1. Jemné zatdhnéte za obliCejovou masku a vyjmeéte ji z headsetu.

2. Jakeékoli necistoty na povrchu otfete suchym hadfikem z mikrovlakna. Rucné ji umyjte ve
studené vodé s jemnym tekutym Cisticim prostfedkem. Obli¢ejovou masku neponorujte.
* NepouZivejte chemické Cistici prostredky.
* NepouzZivejte alkohol.
3. VsSechny zbytky cisticiho prostfedku peclivé oplachnéte.
4. NezZ ji vratite na misto, nechte ji na vzduchu tiplné oschnout.
5. Oblicejovou masku zacvaknéte zpatky do headsetu.

8. Zazijte smiSenou realitu na Meta Questu 3

SmiSena realita (MR) je technologie, ktera plynule kombinuje realny svét s virtualnimi prvky.
Vznika tak nové strhujici prostfedi. Ve smiSené realité vidite soucasné fyzicky svét kolem sebe
i virtualni predméty a postavy, které ho prekryvaji, a mlizete s nimi interagovat. MiiZete v ni
spolupracovat na navrhu produkti ve 3D, podivat se, jak by se vdm v obyvaku vyjimala nova
sedacka, nebo hrat hry, ve kterych se virtudlni predméty a postavy objevuji pfimo ve vaSem
fyzickém prostoru.

Meta Quest 3 je na smiSenou realitu stavény. Nabizi funkce jako Passthrough s celobarevnym
zobrazenim, navrhované hranice a asistované nastaveni prostoru a Direct Touch. Ty se spolecné
postaraji o jedinecny strhujici zazitek v prostredi, které vas dokonale pohlti. Na Meta Questu 3 je
navic predinstalovana cela fada aplikaci a prostfedi smiSené reality. Prohlédnout si je miZete

v Meta Toyboxu v Horizon Home.

Dal3i prostredi smiSené reality najdete v Meta Quest Storu. Staci vyhledat aplikace s oznacenim
SmiSena realita.

9. Direct Touch na Meta Questu

Direct Touch na Meta Questu umoZiuje ovladat panely pfimo rukama klepnutim a posouvanim.
MiiZete posouvanim prochazet obsah, jako jsou aplikace v knihovné, a klepnout na objekty jako
tlacitka nebo ikony, jak jste zvykli na fyzickém tabletu.

Priklady gest, které mtiZete s funkci Direct Touch pouZzivat:

* Klepnutim jednim prstem vyberete objekty.
* Posouvanim a prejetim jednim prstem se muZete pohybovat v nabidkach.


https://www.meta.com/experiences/
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-3/direct-touch-quest-3/
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-3/suggested-boundary-assisted-space-setup/
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-pro/full-color-passthrough/
https://www.meta.com/cs-cz/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-pro/full-color-passthrough/

* Chycenim za okraj miiZete pfesouvat panely. Panely miiZete taky presouvat tak, Ze
ukazovackem oznacite okraj panelu a pak stahnete ukazovacek a palec k sobé. Tim panel
vyberete a miiZete ho presunout.

* Podivejte se na svou dlaii a stdhnéte palec a ukazovacek k sobé. Oteviete tim nabidku
rychlych akci. Drzte palec a ukazovacek u sebe a mtizete nabidku prochazet. Kdyz budete
chtit vybrat poloZku nabidky, oznacte ji a dejte prsty od sebe.

* Kdyz dvakrat klepnete boky ovladacti o sebe, prejdete na ovladani rukama.

10. Navrhované hranice a asistovane nastaveni
prostoru na Meta Questu 3

Navrhované hranice

S navrhovanymi hranicemi se miiZete na Meta Questu 3 rychle vrhnout rovnou do aplikaci. Zafizeni
vam navrhne hranice na zakladé volného prostoru kolem vas. Pfed potvrzenim je miZete jeSté
upravit. Pokud chcete radsi pouZit stacionarni hranice, mtiZete si samoziejmeé nakreslit svoje vlastni.

Navrhované hranice se aktivuji pti kazdém spusténi aplikace, kdyZ nemate hranice v prostoru
definované. Dostanete se k ni taky v Nastaveni pres volbu Hranice v nabidce Fyzicky prostor.

Asistované nastaveni prostoru

Kdy?Z si nastavite prostor, hry mtiZou interagovat s vasim prostfedim. Virtualni obsah se tak mtize
skryvat za predméty a nabytkem v realném svété nebo s nimi kolidovat. KdyZ pouZijete asistované
nastaveni prostoru, zafizeni rychle naskenuje vase okoli ve 3D a vytvori si jednoduchou
reprezentaci povrchii v mistnosti. Rozpozna tak tfeba stény, stoly a dalsi nabytek, takZe je nebudete
muset do prostoru pridavat rucne.

Asistované nastaveni prostoru se automaticky aktivuje pri spusténi aplikace, ktera pouZiva prostory.
Dostanete se k nému taky v Nastaveni pres volbu Nastaveni prostoru v nabidce Fyzicky prostor.

11. Funkce Passthrough s celobarevnym
zobrazenim na Meta Questu

Passthrough je funkce na headsetech Meta Quest, ktera vam umozZzni vystoupit z VR a v redlném
Case vidét okolni prostfedi. U Meta Questu 3 a Meta Questu Pro zaleZi na tom, jak mate vykonné
hardwarové vybaveni. Funkce Passthrough s celobarevnym zobrazenim je dostupna u vykonnéjsiho
vybaveni.

Funkce Passthrough s celobarevnym zobrazenim

S funkci Passthrough s celobarevnym zobrazenim ziskate v Questu 3 a Questu Pro moZnost
percepcné pohodln€jsiho a velmi vérného obrazu svéta kolem vas v realném Case. Takova vylepSeni
funkce Passthrough vedou nejen k lepSimu prostfedi VR a jeho pouZzivani, které znate, ale je taky



zakladem novych funkci, které brzo predstavime. Budete tak moct komunikovat pfimo s okolnim
realnym svétem, i kdyZ jste porad ve virtualni realité. Co se tfeba da s funkci Passthrough
s celobarevnym zobrazenim provadeét:

* PouZivani aplikaci se smiSenou realitou, které vyuzivaji predméty virtualni i hmotné.

* Pouzivani opravdové klavesnice a dalSich pfedméti na vasem stole.

* Interakce s ostatnimi lidmi ve stejné mistnosti jako soucast kolaborativniho prostredi. Tteba
kdyZ mate schiizku ve Workrooms.

Doporuceni ohledné osvétleni v mistnosti

Passthrough s celobarevnym zobrazenim funguje nejlip v dobre osvétlenych mistnostech ve stfedni
az velké vzdalenosti od uZivatele. Passthrough s celobarevnym zobrazenim doporucujeme pouZivat
v jasné osvétlené mistnosti. Dosahnete tak nejlepsich vysledkii. Cim vic bude prostor osvétleny, tim
lip bude Passthrough s celobarevnym zobrazenim fungovat. Dobry napad je vyuzit nékolik zdrojt
svétla. Zajisti to, Ze bude osvétleni v prostoru rovnomeérné.

Pokud Passthrough s celobarevnym zobrazenim pouzivate v mistnosti s nedostate¢nym osvétlenim,
miiZete mit potiZe s kvalitou. Pokud bude v ramci funkce Passthrough s celobarevnym zobrazenim
dochazet k potiZim, zkuste zjasnit svétlo, zapnout dalsi osvétleni nebo se presunout do mistnosti,
ktera je osvétlena lip. Kvalitu Passthrough mtiZe ovlivnit taky mnoZstvi prirozeného svétla ve dne
nebo v noci, neprimy zdroj svétla z jinych mistnosti nebo svétlo ze zarizeni, jako jsou televize nebo

pocitacové monitory.

Passthrough s celobarevnym zobrazenim funguje nejlip pfi osvétleni o sile 30 luxi nebo vic
(méfeném u kamer headsetu). Intenzitu osvétleni v mistnosti si miizete otestovat luxmetrem nebo
aplikaci na mobilnim telefonu. Méfeni provadéjte ve stejné vysce a poloze, v jaké bude vas headset,
kdyZ ho budete pouZivat. Zméfte taky miru osvétleni v rtiznych smérech, vcetné sméru nahoru

a dolti. Ziskate tak primérnou hodnotu intenzity osvétleni v mistnosti. Pokud jste nékolikrat po
sobé naméfili intenzitu osvétleni nizsi nez 30 luxi, rozsvit'te dalsi svétla nebo si pro Passthrough

s celobarevnym zobrazenim najdéte vhodnéjsi mistnost.

Pouziti Passthrough k nastaveni hranic

Funkce Passthrough s celobarevnym zobrazenim se automaticky ukaze pri vytvareni nebo tpravé
hranic. Abyste si rychle spustili funkci Passthrough, mtiZete aktivovat zkratku Aktivace Passthrough
poklepanim. S touhle moZnosti mtiZzete funkci Passthrough snadno spustit tak, Ze dvakrat klepnete
na levou nebo pravou stranu headsetu.

Povoleni Aktivace Passthrough poklepanim

1. Stisknutim @ / @ na pravém ovladaci Touch si zobrazte univerzalni nabidku.
. V levé Casti univerzalni nabidky najed’te na hodiny. AZ se zobrazi Rychla nastaveni, vyberte
je. Otevrete tak panel Rychla nastaveni.

No

. 'V pravém hornim rohu vyberte Nastaveni.

. Vyberte Fyzicky prostor.

.V nabidce vlevo vyberte Passthrough.

. Vedle Aktivace Passthrough poklepanim kliknéte na posuvnik a povolte funkci.
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